Sara leteszi a fehér 34-est, mire Tamas és Laci egyszerre felkialtanak: ,Stop!”
Tamas kezében egy 26-0s, Lacinal egy 30-as kartya van. A csapat eldob egy
életkartyat, Tamas félreteszi a 26-osat, Laci pedig a 30-as lapjat. A csapat
ezutan koncentralni kezd, majd folytatjak a jatékot.

A 3. szinttdl: jaték ,vak” moédban

A 3. szinten a fehér kartyakat képpel lefelé kell kijatszani a ‘ '
szintkartya bal oldalara (a piros kartyak tovabbra is képpel \

felfelé kerlilnek a szintkartya jobb oldalara). Miutan az dsszes '
lapot kijatszottatok, forditsatok fel a lapokat, és ellenérizzétek,

hogy sikerilt-e helyes sorrendben letenni a kartyakat. Ha a lapok sorrendjében
hibat talaltok, elveszitetek egy életet minden hibaért. Késébbi szinteken piros
kartyakat is kell majd képpel leforditva kijatszani, sét, a 6. és a 10. szinten mindkét

szint vakon kell kijatszani. A szintkartyakon egy tenyér jelzi, melyik szint kell
vakon jatszani az adott szinten.

1. példa:

Miutan az dsszes kartyatokat kijatszottatok a 3. szinten, felforditjatok a fehér
kartyak paklijat. A kartyak sorrendje a kovetkezé: 7-14-28-20-25-23-37-48.
A 20, 23 és a 25 szamokat a 28 el6tt kellett volna letenni, igy a hibaért elveszi-
tetek egy életkartyat.

2. példa:

A fehér kartyakat a kdvetkezd sorrendben raktatok le: 2-13-11-28-44-42-37.
A 11-est a 13-as el6tt kellett volna letenni, a 37-est és a 42-est pedig a 44-es
el6tt. A két hibaért 2 életkartyat veszitetek.

A hibakat gy kell szamolni, mintha minden hibasan letett lapot
megel6z6 lapot kidobtuk volna, pont gy, mintha képpel felfelé jatszottuk volna
ki azokat.

Dobacsillag kijatszasa

A jaték kozben barmikor barmelyik jatékos javasolhatja dobdcsillag kijatszasat.
Tedd fel a kezed, és ha a tobbiek egyetértenek, hasznaljatok el az egyik dobdcsil-
lagotokat, és tegyétek az asztal szélére. Ekkor a csapat minden tagja kivalasztja
a legkisebb fehér vagy a legnagyobb piros lapjat, és képpel lefelé maga elé teszi
az asztalra. Miutdn mindenki letette a valasztott lapjat, felforditjuk azokat. Ezek a
kartyak mar nem vesznek részt ebben a forduléban. A dobécsillagot visszatessziik
az asztal szélére. Ezutan a csapat Ujra koncentral, majd folytatja a jatékot.

- /
A jaték vége
Ha sikeriil az 0sszes el6irt szintet teljesitenetek, a csapat megnyerte a jatékot. Ha
elvesztettétek az utolsd életeteket, a jaték sajnos a csapat vereségével ér véget.
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EXTREM

Telepdtia rﬁokon Wolfgang Warsch

Miben mas az extrém verzié?
A szabalyok azonosak a The Mind — Erezz ral cimii jaték szabalyaival. Az elsd
kérben (1. szint) mindenki 1 kartyat kap, a masodikban (2. szint) 2 kartyat, és
igy tovabb. A résztvevék egy csapatot alkotnak, és megprobaljak az dsszes
lapjukat helyes sorrendben kijatszani az asztal kdzepére. A jatékosok nem kor-
ben keriinek sorra. A jaték ugymond valos idében zajlik, tehat barki barmikor
leteheti a kartyajat. Figyelem!

A fehér szamok paklijat emelkedd (1-50), mig a pirosakét csékkend (50-1)
szamsorrendben kell letenni. Bizonyos szinteken a lapokat
kell majd kijatszani, ami tovabb neheziti a jatékot.

100 szamkartya

0000 x

Fehér (1-50) Piros (1-50)

12 szintkartya 5 életkartya 3 dobdcsillag-

kartya

A jaték elokésziiletei

Osszunk a csapatnak élet- és dobdcsillagkartyakat a lenti tablazat alapjan, és
tegylik 6ket képpel felfelé az asztalra. A maradék élet- és dobdcsillagkartyakat
tegytik félre az asztal szélére képpel leforditva — késébb még szlkségiink lehet
rajuk. Szintén a lenti tblazat alapjan tegyétek a szintkartyakat emelked6 szam-
sorrendben, képpel felfelé az asztalra (tehat a pakli tetején az 1-es, az aljan a
legnagyobb szam legyen). A maradék szintkartyakra nem lesz sziikség, tegyétek
vissza azokat a dobozba.

2 jatékos esetén: 1-12 szintkartya + 2 életkartya + 1 dobdcsillag

3 jatékos esetén: 1-10 szintkartya « 3 életkartya < 1 dobdcsillag

4 jatékos esetén: 1-8 szintkartya ¢ 4 életkartya + 1 dobdcsillag

Level 1




Keverjik meg a 100 szamkartya paklijat, majd osszunk minden jatékosnak képpel
lefelé 1-1 lapot (1. szint). Lapjaitokat a jaték soran végig a tobbiek el6tt rejtve kell
tartanotok, de ti megnézhetitek 6ket. A ki nem osztott szamkartyakat képpel
leforditva tegyétek félre az asztal szélére.

A jaték menete
Aki Ugy érzi, készen &ll a szint teljesitésének megkezdésére, tegye az egyik te-
nyerét a tablara. Ha mindenki készen all, vegyétek el a tenyereteket az asztalrél,
és kezdédhet a jaték. ez a kdzds koncentracio alapvetd fontossagu a
szint teljesitéséhez. A késdbbiekben barmikor megallithatjatok a jatékot egy ,Stop!”
bemondasaval, amint valaki Ugy érzi, hogy szikséges Ujrafokuszalni. Ekkor a jatek
megall, és mindenki az asztalra teszi a kezét. Ha mindenki készen all, elvessziik
kezlinket az asztalrdl, és a jaték folytatddhat.

® A kézben tartott szamkartyakat az asztal kdzepére kell tenni: a fehér szamokat a
szintkartya bal oldaléra, a pirosakat pedig a szintkartya jobb oldalara kell tenni.

o A fehér szamkartyakat emelkedé szamsorrendben kell kijatszani. El&szor
a legkisebb szamot kell letenni, majd egy nagyobbat, és igy tovabb.

® A piros szamkartyakat csokkend szamsorrendben kell kijatszani. El6szér
a legnagyobb szamot kell letenni, majd egy kisebbet, és igy tovabb.

A lapokat mindig egyesével kell letenni. A jatékosok nem kdrben, egymas utan
kerilnek sorra, hanem valos id6ben jatszunk: barki barmikor kijatszhat kartyat, ha
gy érzi, nala van a legkisebb fehér vagy a legnagyobb piros kartya. A keziinkben
tartott kartyakat tilos megmutatnunk tarsainknak, és semmilyen mas mddon
sem arulhatunk el informaciét lapjainkrdl, és titkos jelzéseket sem hasznalhatunk.

Mindkét paklira egyszerre kell kijatszanotok a lapokat. Tilos
ugy jatszani, hogy elébb befejezitek az egyik paklit, és csak utana kezditek el a
masikat (fliggetlendl attdl, hogy milyen szamok vannak a kezetekben).

® Ha siker(ilt az dsszes lapot megfelel6 (a fehér szamok emelkedd, a pirosak
csokkend) sorrendben kijatszanotok a kezetekbdl, teljesitettétek a szintet.

Tamas, Sara, Laci és Hanna az asztalra teszik kezlket — készen alinak a kezdésre.
Felemelik kezlket az asztalrol, és a jaték elkezdddik. Laci képpel felforditva a
szintkartya bal oldalara teszi a lapjat, ami egy fehér 8-as. Sara rateszi a fehér
13-as lapjat a fehér 8-asra. Hanna kijatssza a piros 33-ast képpel felfelé a szint-
kartya jobb oldalara. Tamas leteszi a fehér 46-osat a 13-asra. Minden fehér lapot
emelkedd és minden piros lapot csékkend sorrendben tettek le (bar csak egy
piros lap volt), igy sikertilt teljesitenilk az 1. szintet.

A szintkartyak legfelst lapjat — tehat az épp teljesitett szintjét —
tegyétek vissza a dobozba. Keverjétek Ujra az 6sszes szamkartyat, és osszatok
minden jatékosnak annyi lapot, amennyi az Uj szintkartyan lathatd (ez mindig eggyel
tobb, mint az el6z6 szint). Tartsatok egyik kezetekben a lapjaitokat, a masikat
pedig tegyétek az asztalra, és koncentraljatok. Ha mindenki felkésziilt, kezd6dhet
a kovetkez6 szint, amelyben a feladat ugyanaz: tegyétek az dsszes fehér lapot
az asztalra emelkedd, az 6sszes pirosat pedig cs6kkend szamsorrendben.

Level 2

Tamas, Séra, Laci és Hanna a 2. szinten tartanak, igy keziikben mar 2-2 lap
van. Hanna képpel felfelé leteszi a piros 45-0st. Sara a piros 45-0sre teszi a
piros 43-ast. Tamas kijatssza a fehér 10-est, majd a piros 36-ost. Laci kijatssza
a fehér 31-est, Sara a piros 26-ost, Laci a fehér 41-est, végill a Hanna a piros
3-ast. Siker(lt teljesiteni a 2. szintet is, hiszen a csapat minden fehér lapot
emelkedd és minden piros lapot csokkend sorrendben tett le.

A jaték minden szintje ugyanigy zajlik. A szintek megkezdésekor dssze kell
keverni mind a 100 szamkartyat, és minden szinten 1-gyel tobb kartyat osz-
tunk a jatékosoknak. a jatékosok a kezlikben tartott fehér lapok koztil
mindig csak a legalacsonyabb értékiit, illetve a piros lapok kdzill a legma-
gasabb értékit jatszhatjak ki. Példaul, ha Tamasnal a fehér 21, 26, 43 lapok
vannak, a 21-est kell elészor kijatszania.

Jutalmak (a 2., 3., 5., 6., 8. és 9. szinteken)

Ha a csapat sikeresen teljesitette a 2. szintet, kaptok egy dobé-
csillagot jutalmul. Vegyetek el egy dobécsillagkartyat a jaték elején
az asztal szélére tett lapok kdzil, és tegyétek a dobdcsillagjaitok
kozé. A 3., 5., 6., 8. és 9. szintek teljesitésekor szintén jutalmat
kaptok. A jutalom a szintkartyak jobb als6 sarkaban van feltlintetve:
1 élet vagy 1 dobdcsillag.

Jutalom

idedlis esetben a csapat legfeljebb 5 életet és 3
dobdcsillagot tud dsszegyjteni.

Nem megfeleld lap kijatszasa: egy élet elvesztése

Ha valaki rossz sorrendben jatszik ki lapot, a jatékot azonnal megallitja az a jatékos,
akinek a kezében olyan lap van, amit elébb kellett volna kijatszani. A csapat ekkor
elveszit egy életet: tegyétek az egyik életkartyatokat az asztal szélére. Ezutan az
Osszes olyan lapot dobjatok el a kezetekbdl, amelyeket a helytelenil kijatszott lap
el6tt kellett volna letenni. A csapat Ujra fogjon bele a koncentracidba, és folytas-
satok a jatékot (nem kell Ujrakezdeni a szintet).



